Stuiterbiljart

Doel van het spel

Kaats de 5 houten schijven tegen de 2 elastieken zodat ze terugschuiven in het
andere gedeelte van het spel. Alles komt aan op het doseren van de
lanceerkracht en het berekenen van de hoeken waarin je de schijven stuurt. Tel
de punten op en de hoogste score wint!

Spelregels

Elke speler moet zijn 5 schijven naar de

top van het spel schuiven. Deze zullen op

de 2 elastieken stuiteren en terugkomen

aan de andere kant van de middenbalk.

Alles gaat over de kracht en de

berekening van de hoeken waarin je je

schijven lanceert. Wees dus voorzichtig.

Als er een schijf op 2 vakken eindigt, telt

het laagste punt. Schiet niet te hard, want

als je over de onderste lijn van vak 5 gaat, scoor je 0 punten. De spelers
bepalen zelf hoeveel rondes er worden gespeeld en tellen daarna de scores op.
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Benodigdheden:

e spelbord
* 5 houten schijven
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